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Educatia reprezinta fundamentul unei societati prospere, fiind indispensabild pentru
evolutia noastrd. Cu totii suntem responsabili pentru educarea generatiilor actuale de tineri si, mai
mult de atat, este nevoie sa le oferim suportul necesar adaptat intereselor acestora intr-o lume in
care tehnologia ocupa locul primordial. Familia si scoala sunt institutiile responsabile cu procesul
de educare a copiilor si au ca interes comun formarea competentelor necesare vietii acestora.
Asadar, familia este primul educator, parintii sunt primii profesori responsabili cu dezvoltarea
personalitatii, lucru ce se realizeaza prin oferirea confortului emotional potrivit si prin asigurarea
unei cresteri sanitoase. In completarea acestui proces continuu si ireversibil, scoala contribuie la
imbunatatirea educatiei copilului prin actiunile sale dirijate de catre profesor, garantul unei instruiri
de calitate. Acesta din urma, fiind un profesionist in domeniul siu, stie sd creeze contexte
favorabile de invatare, 1si adapteaza practicile de predare-evaluare cu scopul de a obtine rezultate
imbucuritoare la finalul unui ciclu de studiu. In acelasi timp, personalizeazi educatia si are grija
sa is1 mentind un nivel de pregatire profesionald in conformitate cu nevoile generatiilor actuale de
elevi, tot mai dinamice si orientate spre tehnologie. Prin cursurile si programele de formare in
cariera didacticd, profesorul reuseste sa tina pasul cu lumea de astazi, iar ministerele si organizatiile

specializate in educatie sustin permanent acest tip de comportament.

Din multitudinea de resurse ce pot forma profilul unui educator actualizat
contemporaneitatii, se remarca Programul Erasmus+, perceput de catre participantii implicati ca
fiind o oportunitate valoroasa de accesare a educatiei orientate spre viitor. Erasmus+ are ca obiectiv
general sprijinul dezvoltdrii educationale, personale si profesionale a persoanelor care isi
desfasoara activitatea in domeniul educatiei, formarii, tineretului si sportului, atat in Europa, cat si
in afara ei, contribuind astfel la o crestere economica durabila, la crearea de locuri de munca de
calitate, la coeziunea sociald, la stimularea inovarii si la consolidarea identitatii europene si a

cetateniei active. Programul reprezinta astfel un instrument esential pentru instituirea unui spatiu



european al educatiei, pentru sprijinirea implementarii cooperarii strategice europene in

domeniul educatiei si formarii, cu agendele sectoriale aferente.

Pe lista prioritatilor acestui program european se inscriu incluziunea si diversitatea,
promovand egalitatea de sanse, transformarea digitala produsa prin implementarea unei educatii
digitale in randul elevilor, studentilor, dar si al profesorilor, mediul si combaterea schimbdrilor
climatice, dar si participarea la viata democratica, valorile comune si angajamentul civic. Asadar
vorbim despre un program ce este menit sa sprijine in mod real activitatea profesorului in cadrul

scolii si totodata sa schimbe perceptia elevului fata de educatie.

In calitate de participant in cadrul Eramus+ 2021-2027, am luat parte la o sesiune de
formare profesionala in luna mai a acestui an, aldturi de doua colege de catedra, de la scoala unde
activam — Scoala Gimnaziald Nr.71, Bucuresti. Cursul s-a desfasurat in Istanbul, Turcia si a avut
ca obiectiv principal educatia digitalda. Dupa cum este specificat si in denumirea cursului,
21st Century Skills with Augmented Reality Apps and Green Screen (Abilitatile secolului 21 cu
aplicatii de realitate augmentatd si ecren verde), au fost abordate teorii privind strategiile de
integrare a tehnologiei informatiei si comunicatiilor (TIC) in cadrul curriculumului national si de
modernizare a procesului educativ. In randul elevilor, se remarci interesul sporit pentru utilizarea
device-urilor in invdtare, fie ca sunt telefoane, tablete sau laptopuri si, mai cu seama, se observa
impactul pozitiv al acestora atunci cand au in fata lor un profesor alfabetizat digital, fapt ce
contribuie la motivatia intrinseca a acestora pentru invatare. Acest subiect ne face s ne gandim
brusc la perioada scolii on-line, atunci cand am fost pusi cu totii in situatia in care predarea si
invatarea s-au mutat in propria locuintd, cand profesorii cautau metode cat mai eficiente pentru ca
elevii lor sd ramana atrasi de cunoastere si sa nu piarda legatura cu ei si cu educatia. Acum, privind
in urma, vedem efectele acestui mecanism de scolarizare la distanta si putem afirma ca exista atat
beneficii generate de e-learning, céat si pierderi, acolo unde nu au existat suficiente resurse

economice, materiale sau sociale.

Cursul 21st Century Skills with Augmented Reality Apps and Green Screen utilizeaza
termeni precum digital skills, realitate augmentata, green screen ce conduc catre un domeniu putin
accesat de catre cadrele didactice din invatdmantul romanesc, insd cu sigurantd preocupdrile
tinerilor din industria IT vor favoriza o deschidere mai mare a profesorilor catre aceasta sfera de

influentd. Cum, pana in prezent, tehnologia nu ne-a dezamagit atunci cand am integrat-o in



procesul de predare-invatare-evaluare, nici in viitor nu se poate vorbi despre un esec, din contra,
evolutia isi va spune cuvantul, iar avantajele vor fi Tn numar cat mai mare. Ce reprezinta realitatea
augmentatd (AR), dar realitatea virtuala (VR)? Cum se utilizeaza aceasta la clasa? Green screen
este altceva decat un ecran de culoare verde? Toate aceste Intrebari m-au determinat sa ma inscriu
la acest curs implementat prin Erasmus+ si pot afirma ca ma declar cucerita de strategiile TIC prin

care pot prezenta continuturile invatarii elevilor mei interesati de noutate.

Realitatea augmentata (AR) combina elementele din realitatea concreta cu elemente
digitale, formand o experientd vizuala unica. Pentru a utiliza AR la clasd va fi nevoie de camera
foto a unui dispozitiv digital si de o aplicatie compatibild, cum ar fi Google Lens. Astfel elevii pot
cauta pe internet ceea ce vad in jurul lor, printr-o simpla scanare a obiectului sau a continutului
despre care vor sa afle mai multe. In plus, Google Lens i poate ajuta si in privinta traducerilor din
diverse limbi necunoscute sau sa scaneze coduri QR, sa salveze datele de pe un document in format
letric si, de ce nu, sd rezolve anumite sarcini de lucru matematice. Personal am introdus astfel de

practici la orele mele si interesul pentru cunoastere a crescut semnificativ.

Realitatea virtuala (VR) presupune cufundarea totala intr-un mediu virtual evident tot
prin utlizarea unei aplicatii special concepute. Cum ar putea sa viziteze elevii muzeele din Europa
aflandu-se chiar in sala de clasa, alaturi de colegi si profesor ? E simplu — prin tehnologia VR, care
imitd realitatea concretd. Realitatea virtuald este prietenoasd cu cei mici si nu doar cu ei, aceasta
impresionand prin rapiditatea cu care poate schimba perceptia asupra realitatii tangibile pentru
fiecare dintre noi. Multi asociazd VR cu divertismentul, de aceea exista o reticentd in adoptarea
practicilor de acest tip in cadrul scolii. Este interesant efectul creat de aceasta in randul elevilor
care se aratd complet atrasi de lectiile sustinute prin VR. Pentru o experientd de tip VR sunt
necesari ochelari speciali. Patrunderea pe un teritoriu nou, vazut doar prin ochelarii “magici”, le
creeazd senzatia de prezentd in virtual si 11 ajutd sd asimileze informatiile in mod inconstient,

imaginile si continutul la care sunt expusi avand un impact real si benefic asupra mentalului lor.

Scopul real al AR/VR 1n educatie este de a stimula implicarea elevilor si de a favoriza
o mai bund intelegere a continuturilor de invatare livrate In cadrul scolii. Facand invatarea
captivantd si experimentald prin aplicatiile VR, profesorii pot explica elevilor concepte complexe

intr-un mediu controlat si sigur.



Un ultim punct de referinta al cursului este legat de tehnologia care permite crearea de
continuturi digitale utilizdnd green screen. Fundalul Chroma sau Green screen este o tehnica de
transpunere a persoanelor aflate Intr-un spatiu real intr-unul virtual utilizatd in domeniul
cinematografic. Acest efect magic, se poate spune, se produce utilizand un fundal verde (perete
sau panou) in fata cdruia se pozitioneaza persoana care doreste sd creeze un scenariu, intr-un loc
total diferit fatd de cel real. Suprafata de culoare verde va fi Inlocuita digital, ulterior, cu orice alt
tip de grafica. Experinta Green screen am avut-o chiar In momentul in care am aflat de aceasta
tehnica, iar importanta utilizarii am constientizat-o instant, gandindu-ma la orele de teatru cu
elevii. Este o placere sa vezi cum elevii sunt dornici sa transforme in scenete textele literare pe

care le studiaza, utilizand green screen si multa creativitate.

Experiente intdlnite pe parcursul maturizarii reprezinta pentru elevi adevarate surse de
invatare. Numai prin concretizarea abstractului vom reusi sd 1i conducem pe acestia pe cdile
intelegerii si constientizarii. Noi, profesorii, fie ca suntem adeptii tehnologiei, fie ca incd o tinem
la distantd de clasa noastra, trebuie sa ii recunoastem meritele si sd o considerdm parte din
materialele noastre didactice fard de care abstractul nu ar deveni concret, iar elevul nu ar obtine

educarea.
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